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Leerervejledning

FGU portfolio
- Skabeloner og stgtte

Formal

Dette materiale indeholder forskellige opgaver og ikke mindst skabeloner til faget dansk pa FGU.

OBS: For at ggre skabelonerne tilgaengelige for alle er kompatible med Microsoft Word og med
OpenOffice pakken. OpenOffice er gratis og kan downloades her: https://www.openoffice.org/

Formalet med materialet er, at det skal st@tte eleverne i deres arbejde henimod tilblivelsen af et eller flere
produkter til deres Praesentationsportfolio. Skabelonerne i materialet skal ggre det nemt for eleverne at
synligggre deres progression og laering. Samt kvalificere deres faerdige produkt og understgtte de tanker,
de har gjort sig om produktet Igbende.

Pa den made beskaeftiger materialet sig primaert med de laeringsprocessor, der forgar under et givent
undervisningsarbejde.

Dog kraever materialet selvfglgelig, at en leerer saetter sig ind i det og fortager nogle valg for eleverne fx
hvilken genre, de skal arbejde med, og pa hvilket niveau. De mest selvhjulpne elever kan givetvis arbejde
med materialet pa egen hand, men laereren bgr vise eleverne, hvordan materialets hjemmeside fungerer.
Og hvis der er brug for det printe eventuelle arbejdsark, som materialet matte indeholde. Derudover
kraever materialet kun en computer eller eventuelt en telefon. Og sa selvfglgelig internetadgang.

Som tidligere naevnt lsegger materialet op til, at eleverne far udarbejdet et produkt, der lever op til kravene
for deres praestationsportfolio.

Bedgmmelseskriterierne for dansk jf. leererplanen er:

G-niveau ‘ E-niveau D-niveau

Eleven kan:

dokumentation

finde genretraek
demonstrere relevant
brug af faglige begreber,
lytte aktivt og indgd i en
samtale

udtrykke sig forstaeligt.

elevens dokumentation
analysere en tekst
udtrykke sig med
korrekte fagtermer
lytte aktivt og
argumentere for

holdninger og meninger.

e gdidialog om elevens e gaifaglig dialog om o gdireflekteret faglig

dialog om
dokumentationen
perspektivere, analysere
og fortolke de valgte
tekster

gore rede for teksternes
genre, indhold og form
og argumentere med
beleg i teksten.

Indholdet i dokumentationen Indholdet i dokumentationen Indholdet i dokumentationen
skal veere varieret og svare til de | skal vaere varieret og svare til de | skal vaere varieret og svare til de
faglige mal pa G-niveau. faglige mal pa E-niveau. faglige mal pa D-niveau.

Find eventuelt hele prgvevejledningen her:

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/fgu/2019/maj/190510-proevevejledning-dansk.pdf



https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/fgu/2019/maj/190510-proevevejledning-dansk.pdf

| det fglgende kan du leere mere om, hvordan materialets hjemmeside er bygget op og fungerer.

Materialets 8 genrer
Materialet beskaeftiger sig med 8 genrer indenfor danskfaget.

Da danskfaget pa FGU er praksisrettet, vil de forskellige opgaver kunne bruges samlet, fx ved
veerkstedsundervisning, men ogsa enkeltvis afhaengigt af elevens valg af linje.

Materialet tager, ligesom forstaelsen af danskfaget pa FGU, afseet i det udvidede tekstbegreb. Opgaverne i
materialet er altsa ikke begraenset til at omfatte en bestemt udtryksform.

Alle elevtekster pa hjemmesiden kan blive laest op. Der er ordforklaringer til en lang raekke ord og begreber.
Disse kan ogsa blive laest op.

Genrerne er:

e Vejledning.
e Ansggning.
e CV.

e Eventyr.

o Nyhedsartikel.
o Laeserbrev.

e Portrzetartikel.
e logbog.

De 8 genrer finder du pa materialets startside: fguportfolio.dk

Genrer og skabeloner til brug i dansk

Genrebeskrivelse 1 ’ Genrebeskrivelse

Q) cv Eventyr

Genrebeskrivelse

Vejledning

Her finder du materiale og opgaver Her finder du materiale og opgaver Her finder du materiale og opgaver Her finder du materiale og opgaver
til genren Vejledning. til genren Ansegning. til genren CV. til genren Eventyr.

Genrebeskrivelse 3 1 Genrebeskrivelse Genrebeskrivelse g N Genrebeskrivelse
Nyhedsartikel » ~ Leaserbrev g Portreetartikel P Logbog

b«

Her finder du materiale og opgaver Her finder du materiale og opgaver Her finder du materiale og opgaver Her finder du materiale og opgaver
til genren Nyhedsartikel. til genren Laeserbrev. til genren Portreetartikel. til genren Logbog.

Hver genre har sin egen underside med en raekke afsnit.

Introduktionstekst og -video
Under den gverste bjaelke er der til venstre en introduktionstekst, og til hgjre er der en kort video. Disse
giver en introduktion til genren, dens formal og anvendelse.



Herunder ses et eksempel pa introtekst og - video fra undersiden om at skrive en ”Vejledning”.

FGU GENRE - e
VEJLEDNING

Pa denne side kommer du til at arbejde med genren vejledning. Du
skal leere om formalet med at skrive en vejledning, og om strukturen i \ | s -
en vejledning. Du skal leere om det typisk sproglige ved en vejledning, — \\ Genrebeskrivelse

Vejledning

sa du selv kan lave en vejledning, som andre kan bruge.

Sadan ger du: Start med at se filmen. Laes eller Iyt til teksterne under
"Kom godt i gang”, inden du gar i gang med opgaver leengere nede pa
siden.

Opgave: Der er to niveauer af den samme afsluttende opgave. Aftal
med din leerer, hvilken af opgaverne som du skal lave.

Skabeloner: Der er en skabelon nederst, som du kan bruge til at
skrive din vejledningsopgave. Der er to skabeloner, én til hvert
opgaveniveau.

Gennemgaende afsnit
Hver genres underside er delt op i tre afsnit:

e Kom godt i gang.
e QOpgaver.
e Vearktgjskasse.

Kom godt i gang
Under punktet “Kom godt i gang ” star nogle tekster, der beskriver genren og de typiske genretraek,
herunder sproglige.

Teksterne i materialet kan “rulles” ud ved at trykke pa overskriften fx “Hvad er en ansggning”.

Herunder ses et eksempel pa dette fra undersiden om at skrive en "Ansggning”.

KOM GODT | GANG

© Hvad er en ansggning?

« Layout og huskeliste til ansegning
« Den simple kommunikationsmodel

« Den udvidede kommunikationsmodel

« Eksempler pa Ansegning

© Hvad er en kompetence? . Eksempler pa Ansagning
» Ansggning Peter
» Ansggning Sofie

© Sédan skriver du din ansggning



Opgaver

Efter afsnittet "Kom godt i gang” kommer der et afsnit med ”"Opgaver”.

Opgaverne er pa niveauerne G-D.

Hvert niveau bestar af en eller flere opgaver og en layoutskabelon, som eleven kan skrive sin opgave ind i.

Skabelonen indeholder de punkter og elementer, som kraeves i den pagaeldende genre og pa det
pagaeldende niveau. Desuden vil der i skabelonerne laegges op til, at eleverne skriver en fglgetekst, hvor de
analyserer deres egen opgave.

Ved at anvende skabelonen, bliver eleven guidet igennem skriveprocessen og far en szerligt designet
ramme at arbejde indenfor. Det er selvfglgeligt muligt for de elever, der foretraekker det, selv at lave et
layout til opgavebesvarelsen eller vaelge et andet medie, qua det udvidede tekstbegreb.

Herunder ses et eksempel pa opgaverne pa undersiden til “Laeserbrev”. Igen skal man trykke pa
overskrifterne for at rulle beskrivelsen af opgaven ud. De sorte blokke, er der, hvor eleverne kan finde og
downloade skabeloner til de enkelte opgaver.

OPGAVER

© Opgave G niveau

¥ Hent WORD skabelon for lzeserbrev fil niveau G

¥ Hent Openoffice skabelon for lzserbrev fil niveau G

© Opgave E og D niveau

¥ Hent WORD skabelon for lzzserbrev fil niveau E og D

¥ Hent Openoffice skabelon for Izserbrev fil niveau E og D

| forbindelse med nogle af genrerne kan der, ud over opgaverne pa G-D niveau, ogsa ligge indledende
gvelser, eksempeltekster, mal mm. under afsnittet opgaver.



Veaerktgjskasse

Yderst til hgjre under “kom godt i gang” er der en menu med navnet “vaerktgjskasse”. Her findes mere
uddybende metatekster, eksempler, modeller, ordforklaringer mm.

Herunder ses et eksempel pa en "varktgjskasse” fra undersiden om genren “CV”.

KOM GODT | GANG

« Oversigt CV
. Den simple kommunikationsmoc

© Hvad er et CV?

« Den udvidede kommunikationsn
. Se eksempel pa CV (Peter)

@ Hvad er formalet med et CV? . Se eksempel pa CV (Sofie)
. Andre eksempler pa CV

© Hvordan ser et CV ud?

Liste over hjaelpevaerktgjer

Skabelon
Eleven vaelger den skabelon, der skal arbejdes med.

e Til hver genre er der udarbejdet en skabelonen i to niveauer, der svarer til hhv. G og D-niveau.
e Eleven vaelger den gnskede skabelon pa det gnskede niveau.
o Herefter downloader eleven skabelonen fra hjemmesiden til sin egen computer.

Film og lyd
Eleven kan vealge:

e At se film om den valgte genre.
o At lytte i stedet for at lese.
e At arbejde med det udvidede tekstbegreb og fx producere film i stedet for at skrive.



'l!r:

Andre hjzlpeverktgjer
e Pa hver genres underside vil der, i veerktgjskassen eller i river min tekst:
forbindelse med opgaveskabelonerne, vaere eksempler pa, e interviews.

hvordan de forskellige genrer tager sig ud i virkeligheden. e Al ke e s TG G el ey

man personen en reekke spergsmal.
et mere nuang ) i

e Sveere ord bliver forklaret med en mouseover-funktion. Se - Det kan vesre en joumnalist, der
interviewer en person, som ved meget
bO ksen tll hQ_j re. om et bestemt emne.

e Til leesesvage elever er der mulighed for at fa forklaret de 1g og sprogstil:
sveere ord ved hjeelp af en lyd-ordbog. \ reportagen og gjenvidneberetningen. Jeg

Ordbogsveerktgjet med de indtalte ordforklaringer finder du i den gverste bjzlke.

°

Herunder ses et eksempel fra undergenren nyhedsartikel. Tryk pa “ordforklaringer” helt ude til hgjre, for at

komme til lyd-ordbogen.

': Tl forsiden
G U G E N RE —-— Leerervelledning
Ordforklannger

Porttoliy

NYHEDSARTIKEL

Pa denne side kommer du til at arbejde med genren nyhedsartikel

Du skal lzere om formalet med at skrive en nyhedsartikel og om

Genrebeskrivelse

Nyhedsartikel

strukturen i en nyhedsartikel. Du skal lere om det typisk sproglige
ved en nyhedsartikel, sa du selv kan skrive og opbygge en

nyhedsartikel

Sadan gor du: Start med at se filmen, Las eller Iyt til teksterne under
"Kom godt i gang”, inden du gar i gang med opgaven laengere nede pa

siden.

Journalistik: | denne genre skal du leere om det generelle ved artikler

og journalistisk arbejde. Der er ekstratekster om dette i

vaerktojskassen til hojre.

Lydordbogen for nyhedsartikel ser fx sadan ud:

GENRE -
NYHEDSARTIKEL

Ordforklaringer

m “Information: Nar viden bliver givet til en anden i en bestemt sammenhang. Man kan informere andre om noget.”

0000 W)

. “Information: Nar viden bliver givet il en anden i en bestemt sammenhaeng. Man kan informere andre om noget.” 0:07
“10. Aktuslie”
"Objektiv: N&r man beskriver noget, som det er, uden at bringe sine egne holdninger, folelser eller vaerdier i spil. Det er det modsatte af subjektiv.”
"Neutralt sprog: Nar man beskriver tingene, som de er, uden at komme med sine egne holdninger, folelser eller veerdier.”
*Formidie: Nar man giver information videre til nogle andre, sé de kan forsta det. Hvis du laler med en person, som har oplevet et trafikuheld, sé kan du formidle det videre t
. "Oplyse: At give andre information, s& de bliver klogere. De bliver oplyst.”

“Spalte: De aflange blokke af tekst, som du kender fra aviser, kaldes for spalter. Det kan ogsa vaere et sarligt afsnit i en avis, et magasin, blad og sé videre.”

® N o O oA BN =

“16. Kolonner"
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Seerligt for genren eventyr

Under genren eventyr er der udviklet en ekstra raekke forudgaende gvelser til eleverne. @velserne star i
afsnittet — Kom godt i gang. Se nedenfor:

© Hvad ma jeg forvente at finde i en

eventyrgenre?
-

o Hvilke modeller kan jeg bruge til at

analysere eventyr? - M

© Ovelsel
© Ovelse 2

© Ovelse 3

@velserne kan Igses i forleengelse af hinanden eller hver for sig.

Der er flere gvelser end de ovenstaende. Disse gvelser kraever adskiller sig ved, at lsereren skal printe nogle
ark til eleverne. Arkene ligger som pdf-filer i veerktgjskassen. Se herunder:

KOM GODT | GANG

- Labyrintevelse kort
- Labyrintovelse kort facitliste
« Labyrintavelse lang
« Labyrintovelse lang facitliste

° Hvad er gean? . Typiske genretrak for eventyr
« Aktantmodellen brikspil

© Hvad er et eventyr?

Hvad ma jeg forvente at finde i en

eventyrgenre?
]

@velserne i vaerktgjskassen
For rigtig at komme i dybden med eventyrgenren, og stgtte eleverne bedst muligt, er der altsa som naevnt
blevet udviklet nogle ekstra gvelser szerligt for denne genre.

e Labyrintgvelse.
e Aktantmodellen brikspil.
o Typiske genretraek for eventyr.

Labyrintgvelse
Hvis eleverne har brug for at gve sig pa tillaegsord, inden de skriver deres eget eventyr, kan de ga en tur
igennem en kort eller en lang ”labyrint”.



Portf 0

| labyrintgvelserne skal eleven fglge tillaagsordene. De ma ga op, ned, til hgjre eller til venstre. Start er ved
"Der var engang...” og slut er ved ”...og de levede lykkeligt til deres ende.”

Der findes selvfglgelig facit til labyrintgvelserne pa siden.

Herunder kan du se et eksempel pa en ”“labyrint”.

Kort labyrint
Der var engang en...

pelikan fattig by dzemon pupil
blyant dum fre piano bus
giraf rig sur kold saks
ananas globus pil lang god
banan peel arm gebis ung
pistol bi glas bikini grim
s@ avis varm gammel ny
skat sut sod banjo sko

...0g de levede lykkeligt til deres dages ende.

Aktantmodellen brikspil

| aktantmodellen brikspil skal eleverne klippe de forskellige eventyrfigurer ud, og forsgge at placere dem i
aktantmodellen. @velsen kraever selvfglgeligt at brikspillet printes ud, men ogsa at eleverne har viden om
aktantmodellen. Arket til print ligger i menuen til hgjre sammen med de andre pdf’er.

Herunder kan du se nogle af eventyrfigurerne fra gvelsen.

Skrivmal her | Rgdhaette Ulven Jageren Redhaettes mor

Typiske genretraek for eventyr

| gvelsen "Typiske genretraek for eventyr”, skal eleven udfylde et ark med en raekke genretraek, de skal
kunne lokalisere i et eventyr. Eventyret kan bade vare et, de har laest, men gvelsen kan ogsa bruges i
forbindelse med at eleven skal skrive sin fglgetekst i eventyrskabelonen.

Typiske genretraek for eventyr

Find dette i dit eventyr: Skriv dine svar her:

Titel pa eventyr

Hvordan starter dit eventyr?
(Forste seetning)

Hvem er hovedperson?

Hvem er de onde veesner?
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Det udvidede tekstbegreb

Seerligt for genren eventyr er der til materiale udviklet nogle szerlige baggrunde og figurer. Dette er taenkt
til at stgtte elever, der har lettere ved eller hellere vil lave en film end at skrive.

Eleverne kan altsa kombinere baggrunde og figurer, nar de skal lave deres egne eventyr. Nar eleverne har
valgt deres karakterer, fundet pa deres eventyr mv., kan de til sidst filmes eventyret med en mobiltelefon
og lave voice-over.

Hvad end eleverne arbejder med genren skriftligt eller visuelt, bgr deres eventyr kunne understgttes af
mindst en eller flere af de forskellige opgaver og gvelser fx arbejdet med aktant eller kontraktmodellen. Pa
den made understgttes bedgmmelseskriterierne fra dansk jf. leererplanen pa G-D niveau. Skabelonen til
eventyrgenren understgtter ogsa dette.

Herunder kan du se, hvor baggrunde og figurer ligger pa siden:

P Hvad ma jeg forvente at finde i en
eventyrgenre?

Hvilke modeller kan jeg bruge til at
analysere eventyr?

© Ovelse1

© Ovelse 2

Rigtig god forngjelse med materialet



